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１.モーターを回す速さを20から150くらいの間に変えてみよう。
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https://nextday-kids.com/

２.すばやくカーブで走れるか！

https://nextday-kids.com/
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３.コースをはずれた時は自動停止！
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４.コースをはずれた時どうやってもどる？！
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変数douroの数は、テキスト11ページを

見るとしくみがよく分か
るよ！
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３.しょうがい物を見つけたらじどうていし！！
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４.Maqueenにえ顔と歌を！ B;wc6�i5TD9eBQT:GGG

https://nextday-kids.com/
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